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❏ 추진실적 및 향후 추진계획

구  분 추진실적 및 추진계획 비 고

그동안 추진실적

(2022.7.

~2023.6.)

❍ 「IP융복합 콘텐츠 클러스터」
  - (2022. 11.) 건축설계공모 실시

  - (2023. 2.) 건축설계 공모 심사 및 선정

  - (2023. 5.) 건축설계(기본/실시설계)착수

❍ 「고양문화창조허브」 운영

  - 콘텐츠 특화 인프라 운영(입주지원 33개사)

  - 콘텐츠 아카데미 운영(디지털아트 34편 제작 등)

  - 콘텐츠 액셀러레이팅(사업화 지원 21개사, 

콘텐츠IP 특허출원 등 지원 22건, 직간접 

투자유치 5개사)

  - 콘텐츠 제작·유통 지원(콘텐츠웨이브(주)와 

MOU체결, 웹드라마/다큐 등 5편 지원)

❍ 「고양문화창조허브」 사업 추진

  - OTT 콘텐츠 제작․유통지원(4개사 선정)

  - 관내 콘텐츠 기업 특허출원, 박람회(전시회) 

참가지원, 관련 홍보 마케팅 지원 등

  - 웹콘텐츠 제작․육성사업(15개사 협약 체결)

하반기 추진실적

(2023.7.~12.) 

❍ 「IP융복합 콘텐츠 클러스터」
  - (2023. 12.) 전시분야 용역업체 선정 및  

            건축 기본설계 완료

❍ 웹툰 박람회 참가

  - 일시 : 2023. 10. 6. ~ 2023. 10. 8.

  - 내용 : 경기국제웹툰페어 참가

    



구  분 추진실적 및 추진계획 비 고

❍ 「고양문화창조허브」 콘텐츠 사업화 지원 

사업 추진 및 시연회 개최

  - 사업기간 : 2023. 5. 1. ~ 10. 30.

  - 시연행사 : 2023. 10. 27. ~ 10. 30.

  - 내용 : 지원 사업으로 제작한 미디어파사드, 

실감형 콘텐츠를 고양시 랜드마크 내 시연 전시

(일산호수공원, 일산문화광장/총 3개사 선정)

❍ 「고양문화창조허브」콘텐츠코리아 

2023 공동관 운영 

  - 기간 : 2023. 11. 2. ~ 2023. 11. 4.

  - 장소 : 킨텍스 1전시장 3홀

  - 내용 : 관내 콘텐츠 제작자 참여 지원으로 

네트워킹 형성, 판로개척 마케팅 지원 등

2024년

상반기 추진계획

(향후 추진 계획)

❍ 「IP융복합 콘텐츠 클러스터」
  - (2024. 1.) 전시분야 용역 시행

(전시 공간 설계 및 전시 기획)

  - (2024. 5.) 건축설계 완료(기본 및 실시설계)

     → 조달청 적정성검토 3회, 설계 VE1회

  - (2024. 5.) 총사업비 협의

  - (2024. 6.) 시행사 선정 및 공사 착공

  - (2025. 12.) 공사 준공

  - (2026. 1.) 개관 및 운영

❍ IP융복합 콘텐츠 클러스터 사전사업

(콘텐츠 사업화 지원) 추진

  - (2024. 2.) 콘텐츠 시연 장소 협의

  - (2024. 3.) 제작사 모집 및 선정

  - (2024. 10.) 콘텐츠 시연

  - (2024. 12.) 결과보고

❍ IP융복합 콘텐츠 클러스터 사전사업

(콘텐츠 제작·유통 지원) 추진

  - (2024. 2.) CP모집 및 선정

  - (2024. 4.) 제작사 모집 및 선정



❏ 시민참여(소통) 실적
(단위 : 회)

 공약 관련 회의 설명회, 민생탐방 전문가 자문 언론/방송 보도 기 타

1 - - 12 -

1) 공약 관련 회의(1회) : IP융복합 콘텐츠 클러스터 전시분야 용역 선정 사업설명회 (2023. 10. 20.)

2) 언론보도(12회) : 입주기업 모집. 각종 웹콘텐츠 협약 체결, 미디어 아트 시연회 등  

❏ 연도별 투자계획(사업비)    
(단위 : 백만원)

단위사업 구분 계 기투자 ‘22.7. ‘23 ‘24 ‘25 ‘26.6. 임기후

46,592 2,192 3,235 7,450 20,989 6,363 6,363

K-메타컬처
플랫폼 구축

국비 10,986 453 2,874 7,659

도비 10,486 136 862 3,488 3,000 3,000

시비 25,120 2,192 2,646 3,714 9,842 3,363 3,363

기타

❏ 연도별 확보(집행)액   
(단위 : 백만원)

단위사업 구분 계 기투자 ‘22.7. ‘23 ‘24 ‘25 ‘26.6. 임기후

11,686
(5,572)

2,192
(2,192)

2,406
(1,514)

7,088
(1,866)

K-메타컬처
플랫폼 구축

국비
3,327
(270)

453
(7)

2,874
(263)

도비
998
(81)

136
(2)

862
(79)

시비
7,361
(5,221)

2,192
(2,192)

1,817
(1,505)

3,352
(1,524)

기타

구  분 추진실적 및 추진계획 비 고

  - (2024. 5.) CP-제작사 매칭 및 협약

  - (2024. 11.) 콘텐츠 제작 완료

  - (2024. 12.) OTT 플랫폼 유통
  

❍ 「고양문화창조허브」 기업 유치 및 운영 추진

  - 내용 : 콘텐츠 특화 인프라 운영, 입주기업 

역량 강화, 콘텐츠 기업 맟춤형 성장

지원, 융복합 콘텐츠 세미나 및 네트워킹



❏ 문제점 및 개선대책

❍ 문제점

    - 클러스터 활성화와 콘텐츠산업의 지속적인 성장을 위한 첨단 기술융합 콘텐츠 

발굴, 다양한 콘텐츠 분야 지원사업, 협업 네트워크 구축 등 체계적인 운영 

전략 수립 필요

 ❍ 개선대책

    - 고양문화창조허브를 IP융복합 콘텐츠 클러스터의 전초기지로 삼아 다양한 

융복합 콘텐츠 사전사업을 운영, 취약점 발견 보완·개선, 기업과 협력관계 구축

❏ 관련 사진 

IP융복합 콘텐츠 클러스터 건립 추진  IP융복합 콘텐츠 클러스터 전시분야 사업설명회

「고양문화창조허브」 콘텐츠 사업화 지원 사업 시연 경기 국제 웹툰페어 참가


